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Choisis les coupes syllabiques qui te paraissent valables. 

Rhinocéros :  rhi-nocéros   Rhin-océros    Rhino-céros    Rhinocér-os 

Récréation :   réc-réation    récréa-tion    récréati-on    ré-création  

Hippopotame :   hip-popotame   hi-ppopotame   hippo-potame   hippopota-me  

Marmelade :   mar-melade   marm-ela-de   mar-me-lade   marme-lade 

Lumière :   lu-mière   lumi-ère   lum-ière   lumiè-re 

Garnement :   gar-nement   garne-ment   ga-rnement   garn-ement 

Commencer :   com-mencer   comm-encer   commen-cer   com-men-cer 

Permettre :   perm-ettre    permet-tre    per-mettre    permett-re  

Bruit :    br-uit   bru-it   b-ruit   bruit 

Apercevoir :   a-percevoir    aper-cevoir    aperce-voir    aperc-evoir  
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